Oyun, ¢ocuklarin uzmanlik alanidir. Diinyanin her yerinde ¢ocuklar her kosulda, her zaman, her seyle oyun
oynayabilirler. Oyun sadece ¢ocuklarin degil yasam boyu bireylerin haz verici ugrasi olarak énemini
stirdiiriir. Cocukluk doneminin vazgecilmez ugrasi olan oyundan en etkili 6grenme firsat1 olarak
yararlanilmalidir. Cocuklar 6grenme deneyimlerini oyunlart araciligi ile gelistirirler ve zenginlestirirler.

Oyun, ¢ocuklarin eylem diizeyinde katilim gosterdikleri, diisiince ve duygularini ifade ettikleri,
meraklarini giderecek arastirma ve gézlem yapma olanagi bulduklari, yeni kesiflerde bulunduklari,
nesnelerle ve kisilerle etkilesim i¢inde bulunduklar1 haz verici bir etkinliktir. Oyun ¢ocuklarin zorunlu degil
goniillil eylemidir. Oyun ¢ocuklari fiziksel ve duygusal olarak rahatlattig1 i¢in zihinsel olarak da 6grenmeye
elverisli bir ortam saglar. Cocuklar oyun oynayarak biitiin deneyim alanlarinda gelisim gosterirler; bir bagka
deyisle oyun ¢ocugu gelistirir, ancak ayn1 zamanda oyunun kendisi de gelisimsel bir siiregtir. Yani,
cocuklarin yaslariyla paralel olarak oyunlari da gelisir. Bu nedenle ¢ocuklarin yaslarina, gelisimsel
gereksinimlerine ve ilgilerine gore farkli oyun firsatlar: sunmak gerekmektedir. Ornegin, ¢ocuklar sadece
smif icinde degil, agik havada da oyun oynayabilecekleri firsatlardan yararlandirilmalidir. Ayrica ¢ocuklara
yeni ve orijinal oyunlar {iretebilecekleri ¢esitli oyun materyalleri de sunmak 6nemlidir. Cocuklar sadece
egitsel materyal olarak yapilmis oyuncaklarla oynamazlar, onlar i¢in saglik ve giivenlik tedbiri alinmis her
sey etkili bir egitsel materyale doniistiriilebilir. Bu baglamda ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini
destekleyecek uyaricilar yoniinden zenginlestirilmis ¢evreler de onemlidir.

Oyun ¢ocuklarin hareket gereksinimini de karsiladig1 gibi oynanan oyunun tiiriine gore hayal
diinyasini zenginlestirir. Ayrica oyunda giinliilk yasam deneyimlerinin provasinin yapildigini, gercek yasam
becerilerinin temellerinin atildigini, ¢ocugun kendisini ve ¢evresini tanima firsati1 buldugunu, duygusal
giivenlik alan1 yarattigin1 da vurgulamak gerekir.

Cocuklarin oyun oynama gereksinimini karsilayabilmek i¢in, giinliik egitim programi kapsaminda
farkl tiirlerde, farkli kazanimlara hizmet edecek ¢esitli oyun oynama firsatlari sunmak 6nemlidir:

Yapilandirilmamis oyun/serbest oyun: Bireysel, esli, kiiglik veya biiyiik grup halinde oynanan
oyunlar sirasinda ¢ocuklar tamamen kisisel ilgi ve tercihleri dogrultusunda oynarlar. Nerede, kiminle, ne ile
ve nasil oynayacaklarina ¢ocuklar karar verirler. Cocuklarin ¢ok yonlii gelisimini g6z ard1 eden akademik
hedeflere odaklanmis okullarda ¢ocuklarin bu oyun tiiriinde oyun oynamasi ¢ok siirli olabilir, bu nedenle
cocuklarin oyun oynama haklarini koruyacak tiim tedbirlerin alinmasi gerekmektedir. Biitiin giinliik okul
programlarinda sabah okula geliste ve aksamiistii okuldan ayrilmadan 6nce yapilandiriimamis oyun
ortamlarinda serbest oyun oynanmast mutlaka saglanmalidir.

Yar1 yapilandirilmis oyun etkinlikleri: Cocuklarin gelisiminin biitiin boyutlarda desteklenmesini
hedefleyen, 6gretmen veya ¢ocuk tarafindan baslatilan, ¢gocuklarin aktif katilimi ile siirdiiriilen, cocuk
merkezli, agik uglu bir siire¢ olarak isleyen yaratici oyun etkinliklerinden olusan oyunlardir. Oyunun bir
ogretim yontemi olarak kullanildigi bu etkinliklere, giinliik egitim akis1 iginde mutlaka yer verilmelidir.

Yapilandirilmis oyun etkinlikleri: Cocuklarin gelisimsel ilerlemelerini desteklemek amaciyla
kurallar1 bagkas1 tarafindan belirlenmis oyun etkinliklerine kiiciik ve/veya biiyiik gruplarda katilimini
saglayan oyunlardir. Geleneksel ¢ocuk oyunlar1 bu kategorideki oyunlardir. Bu farkli oyun tiirlerine egitim
programinda dengeli bir sekilde yer vererek ¢ocuklarin gelisimlerini en iist seviyede desteklemek miimkiin
olabilecektir.



