Oyun ¢ocugun biitiin gelisim alanlarini destekler.
Cocuklar dramatik/sembolik oyun sirasinda nesnelerle ve
kisilerle etkilesimde bulunur ve nesneleri diisiince, durum
ve diger nesneleri temsil etmek 1¢in kullanirlar. Sembolik
diistinmenin gelisimini destekleyen bu 6grenme
merkezinde cocugun farkli roller almasina, yeni kesiflerde
bulunmasina, giinliik yasamdan olaylar ve kisileri
dogaclama olarak canlandirmasina imkan saglayan
materyaller yer almaktadir. Bu merkez i¢in ¢ocuklarin
serbestce oyun oynamasini, birbirleriyle etkilesmesini ve
farkli oyun senaryolar1 olusturmasini destekleyecek
genislikte bir alan diizenlenmeli ve bu alanin sessiz
olunmast gereken merkezlerden uzak olmasina 6zen
gosterilmelidir.

Materyaller: Kukla perdesi, ¢esitli kuklalar (el
kuklasi, 1pli kukla, parmak kuklasi, comak kukla vb.),
maskeler, kostiimler, sapkalar, sallar, atkilar, kurdeleler,
tilller, esarplar, cantalar, aksesuarlar, yapilandirilmis
oyuncaklar (Ornegin, evcilik oyuncaklari, tamir
malzemeleri vb.), minderler, ¢cantalar, peruklar, eldivenler,
kemerler, gozliikler, yagmurluklar, oyun evi, bloklar, ¢adir,
sepetler, ¢esitli tiyatro oyunlarinin afisleri, posterler,
maketler, minyatiir oyuncaklar, ¢esitli meslek gruplarina
0zgl materyaller, Ornegin: stetoskop, itfaiyect migferi, as¢i
sapkasi, tarak, ayna, bardaklar, oyuncak yemek takimi
(tabak, ¢anak, kasik, catal), piknik sepeti, vazo ve ¢icekler,
bos kutular, siipiirge, firca, faras, telefon, cep telefonu ve
telefon rehberi, gazete, dergiler, magazinler, defterler,
kalemler, renkli kagitlar, kendinden yapiskan not kagitlari,
eski daktilo, klavye, onliikler, kablosu kesilmis eski sag
kurutma makinesi vb. bulundurulabilir.



